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9. Wyszczegélnienie.

W sktad zestawu wchodza;
= wyswietlacz

= komplet naklejek z jednostkami wielko $ci fizycznych.
= uchwyty montazowe
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1. Zastosowanie.

Czterocyfrowy wyswietlacz SM-250 dostepny jest z segmentami zielononymi lub
czerwonymi, przeznaczony jest do montazu tablicowego Charakteryzuje sie
doskonatg jasnoscig i kontrastem. Moze mie¢ szerokie zastosowanie w
przemysle, laboratoriach oraz wszedzie tam gdzie chcemy wizualizowa ¢
mierzone wielkosci. WysSwietlane znaki przesytane sg do wyswietlacza poprzez
tacze RS485 z wykorzystaniem protokotu MODBUS RTU.

2. Parametry techniczne.

Zasilanie 10-30VDC
Wymiary zewnetrzne obudowy 48x24x84 mm

48mm 84mm

1234

4mm

21mm
O
O

Widok z tytu

112]3[4 @

1-PWR (-)
2-PWR (+)
3-RS485A
4-RS485B

5 - Przycisk PROG

48mm
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Rejestr: blink_t (03h), blink (13h)
starszy bajt odpowiada za miganie znaku, mtodszy za miejsce kropki

bit 15 | bit 14 [ bit 13 [ bit 12 | bit 11 | bit 10 [ bit9 | bit8 | bit7 | bit6 | bit5 [ bit4 [ bit3 | bit2 | bit1 | bit0

X X X X | Bsa|Bs3|Bs2|Bs1| X X X X | ps4 | ps3 | DS2 | Ds1

bit 15-12: niezaimplementowane

bit 11-9: BS1:BS2:BS3:B4 - hity odpowiadaj ace za miganie segmentu wyswietlacza
0 - segment nie miga BSx - bit dotyczy segmentu x
1 - segment miga

bit 7-4: niezai mplementowane

bit 3-0: DS1:DS2:DS3:DS4 - bity odpowiadaj ace za pozycje kropki nawyswietlaczu
0 - kropka zgaszona DSx - bit dotyczy segmentu x
1 - kropka zapalona

Przyktad: 1) wartos¢ wprowadzonado rejestru  blink_t o adresie (03h)

000000100000001 binarnie, 0101H heksalnie.

Skutek : kropka na pierwszej pozycji jest zapalonai miga tak jak caty pierwszy segment
wyswietlacza.

Przyktad 2:) 0000111100001111 binarnie OFOF H heksalnie, skutek :

00001111 starszy bajt wszystkie segmenty wyswietlacza migaja

00001111 miodszy bajt wszystkie kropki sa zapalone i takze migaja.

Przyktad 3) 000000100000001binarnie 0201H, skutek:

migadrugi segment wyswietlacza, kropka jest zapal ona na pierwszej pozycji.

Zmiany w rejestrze blink wprowadzamy analognicznie ale skutek jest widoczny dopiero po
ponownym zataczeniu urzadzenia. Dane z rejestru blik_t po zataczneniu sa usuwane.

Rejestr: speed (11h)
predkos¢ transmisgji

0-1,2kb/s 4- 19,2 kbls
1-24kbls 5- 38,4 kb/s
2-48kbls 6- 57,6 kb/s
3-9,6kbl/s 7-115,2 kbl/s

Reestr: device (12h)

adres urzadzenia z zakresu 1-98

adres 0 jest adresem rozgtoszeniowym

adres 99 jest adresem serwisowym zaimplementowanym programowo, umozliwia odczyt
parametréw urzadzeniajesli nie jest znany jego adres.

Uwaga!!
nie nalezy ustawia¢ adresow 0i 99
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8 Opisrejestrow 3 Charakterystyka urzadzenia

= Dwa tryby pracy: BINARNY lub ASCII
Rejestr: char12 (01h), char 34 (02h) = w trybie binarnym zakres wyéwie'tlanych liczb : od -999 do 9999
w trybie BIN liczba catkowita do wyswietlenia . w tryble ASCII : f:yfl"y od 0 c.10 9, litery od. A do Z znaki specjalne [, 1, -, °, _
= Mozliwos¢ ustawienia kropki na dowolnej pozycji
w trybie ASCII kod znaku do wyswietleniawg tablicy *  Mozliwosc ustawienia mrugania dowolnej cyfry .
starszy bajt segment 1 2, miodszy bajt segment 31 4 = Konfiguracja predkosci oraz adresu mozliwa za jest za pomoca przycisku
umieszczonego z tytu urzadzenia lub porzez protok6t ModBus
= Zaimplementowany protok6t MODBUS RTU Slave
ZEZEU znak | wyglad Z:::Eu | znak | wyglad | ZEZEU znak | wyglad
2Dh -
30h 0 B 40h 50h P -
31h 1 : 41h A ::: 51h Q ':: 4Pr0t0k(’)l MODBUS
32h 2 42h B - 52h R - Wyswietlacz posiada wbudowany protok 6t MODBUS RTU Slave
3h | 3 3 a3h | C .; 53 | S Wiasciwosci:
— - - =  Obstuguje funkcje: 3, 4, 6, 16
34h 4 44h D = o4h T t Maksymalne zapytanie dotyczyc moze 4 rejestrow
35h 5 - 45h E - 55h u
36h 6 L, 46h F S 56h v = . Adresowanie urzadzenia 1-98, ponadto rozpoznaje adres rozgtoszeniowy
= = - 0 i konfiguracyjny 99.
37h 7 : 47h G 57h w
38h 8 B 48h H - 58h X b Adres 0 jest to typowy adres rozgtoszeniowy. Dekodujac adres
39h 9 o 49h I ] 50h v . rozgtoszeniowy 0, wyswietlacz wykonuje funkcje jednak nie odpowiada.
AN A 4An ! hal oA z Adres 99 jest to adres serwisowo-konfiguracyjny. Umo Zliwia zmiane
3Bh B o 4Bh K b 5Bh [ . parametrow bez koniecznosci podawania biezacego adresu
3Ch I : 4Ch L s 5Ch - - konkretnego urzadzenia. Dekodujac adres rozgtoszeniowy 99,
2Dh b o e v = 5Dh : 5 wyswietlacz reaguje w sposoéb jakby zdekodowat wtasny adres:
- = wykonuje funkcje i odpowiada.
3Eh E e 4Eh N o SEh ° Oba te adresy nie moga byé uzyte do adresowania urzadzenia.
3Fh F - 4Fh o o 5Fh _ :

= Obstuguje predkosci od 1,2 do 115,2 kb/s

] Wysyta kody bteddw:
,Nieznana funkcja", LAdres spoza zakresu",
~Niewtasciwa wartos¢", ,2Urzadzenie zajete"
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5. Terminator konca linii R$485

12 Terminator SW2 umieszczony jest od dotu ptytki, dostepny
o = | Jest po jej wysunieciu z wysunieciu z obudowy.
Za pomocg SW2 zatgczany jest terminator konca linii

RS485.
Terminator RS485 zataczony: 1,2-on
Terminator RS485 wytgczony: 1,2 - off

Fabrycznie terminator jest zataczony.

6. Programowanie wyswietlacza.

Za pomoca przycisku PROG umieszczonego z tytu urzadzenia mozliwe jest
zaprogramowanie parametrow pracy (adres i predkos$é transmis;ji)

Po jednokrotnym nacisnieciu przycisku PROG wyswietla sie aktualna predkosé
urzadzenia. (mruganie oznacza tryb programowania). Kolejne naci $niecia
powodujg wybdr innej z odmiu dostepnych predkosci.

Jesli przycisk PROG nie zostat wcisniety w ciagu 2 sekund nastepuje
zatwierdzenie predkosci i urzadzenie przechodzi do programowania adresu.
Najpierw ustawiamy cyfre jednostek adresu urzgdzenia (ustawiana cyfra miga i
ma widoczng kropke)a nastepnie ustawiamy cyfre dziesiatek. Zatwierdzenie
nastepuje samoczynnie jesli przez 2 sek nie zostanie nacisniety przycisk
PROG. Cyfry przestajg migac¢ i gasna kropki, wyswietlony zostaje ustawiony
adres. W prowadzone zmiany sg aktualne z chwilg zatwierdzenia.

Parametry zapisane zostajg w nieulotnej pamieci EEPROM.

Zmiana parametréw mozliwa jest rowniez poprzes ztgcze RS485 z
wykorzystaniem protokotu MODBUS RTU. Mozliwa jest tymczasowa zmiana
parametrow pracy wyswietlacza (modyfikacja rejestréw w pamieci RAM - patrz

pkt.7 i 8 ) jak réwniez zmiana ustawien domysinych (rejestry pamieci EEPROM).

Zmiana parametrow poprzez zmiane zawartosci rejestrow w pamieci EEPROM
wymaga ponownego zataczenia urzadzenia.

UWAGAI!!!
Jesli w czasie wigczania urzadzenia jest wcisniety przycisk PROG
automatycznie przyjete zostajg ustawienia producenta tj. adres 1, predkosc¢
9,6kb/s
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7 Mapa pamigci:

W urzadzeniu udostepnione zostato osiem 16-sto bitowych rejestrow.

Cztery w pami¢ci RAM - odpowiedzialne za aktual ne parametry pracy wyswietlacza,
oraz cztery w nieulotnej pamigci EEPROM - odpowiedzia ne za domy$lne parametry
pracy urzadzenia.
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. @
adres N opis 604§<:\® o @@:%‘\@
dec | hex tryb ASCII tryb BIN &60 \%oé‘)
pamig¢ RAM

01 01 char12 kod znaku 1i2 nieistotne dowolne

02 02 char34 kod znaku 3 i 4 liczba catkowita dowolne

03 03 blink_t aktualne miganie znaku i miejsce kropki dowolne

04 04 tryb_t aktualny tryb wyswietlania 0-1

nieulotna pamie¢ EEPROM - parametry urzgdzenia po wtaczeniu zasilania

17 11 speed predkos$¢ transmis;ji 0-7 3

18 12 device adres urzgdzenia 0-99 1

19 13 blink miganie znaku i miejsce kropki dowolne 0

20 14 tryb tryb wyswietlania 0-1 1
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